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CSSCI 来源集刊《符号与传媒》（中英双语版）2020 年秋季号（总第 21 辑）电子版正式发
布 
本期纸质版将于近日由四川大学出版社发行，我们将尽快向本期作者、编委会委员，中外文
艺理论学会文化与传播符号学学会，中国新闻史学会符号传播学委员会全体会员免费寄送。
敬请期待！ 
 
 
编者的话 
 
符号学的探索始终充满活力，一方面不断拓展新的理论领域，另一方面也不断深化对自身理
论基础的理解和阐释。在本辑“哲学符号学”中，作者们重访经典符号学家的思想或概念，从
中获取新的启示：张智庭回顾了巴尔特的话语符号学及其概念史，托尼·贾皮以皮尔斯的“直
接对象”概念出发，说明符号过程的目的性因素；奥古斯托·庞齐奥则在伦理符号学关照下，
讨论“倾听”作为人类元符号学活动的关键环节；孙金燕讨论了贡布里希对图像与现实关系的
辩证思索及其背后的理性原则。 
 
文字不仅是表意的工具，也是文化的根本元素。“汉字符号学”中，孟华以语音中心主义为概
念框架讨论了文字的“向心”与“离心”；陈永生以古埃及象形文字为例分析其图像与语言的互动
关系；匡景鹏则从绘画入手讨论文人画中的汉字性构意法则。 



 
作为本刊的常设专辑，“传播符号学”依然汇集了学者们对多种传播现象的独到思索：魏伟从
波德里亚理论视角对商品社会语境下的奥运会进行了分析；宗争对中西方游戏研究历程和脉
络进行了系统梳理并展望了“游戏学”研究的发展方向；蒋诗萍等从双轴关系讨论了品牌跨界
中存在的问题，赵禹平、刘娜对电影、娱乐人设的精彩讨论。“广义叙述学”中，王欣讨论了
创伤叙述中的真实、情感与类型问题；倪爱珍论及图像叙述的图与事；王长才提出了“双层
区隔”理论可能面临的挑战；伏飞雄等重新审视广义叙述的定义问题等等。我们始终关注这
些领域，呈现其中理论与应用的探索争鸣。 
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